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Ozet: Arastirma, dijital hikdyelerin dinleme tutumuna etkisini incelemek amaciyla, karma yontem arastirma
desenlerinden agiklayict ardigik desen kullanilarak hazirlanmistir. 2023-2024 egitim-6gretim yili II. doneminde
Kars merkezde bulunan bir ortaokulda okuyan 72 Ggrenciyle 8 haftalik bir calismayr kapsayacak sekilde
yiriitiilmiistiir. Veri toplama araci olarak dinleme tutumu 0&lgegi ve yari yapilandirilmig goriisme formu
kullanilmistir. Arastirmanin nicel agsamasinda deneysel desenlerden 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel
aragtirma deseni kullanilmistir. Calismada deney grubunun dersleri dijital hikdye anlatimi kullanilarak
planlanmis, kontrol grubunda ise mevcut yontemlerle ders islenmistir. Deneysel uygulama sonunda dinleme
tutumu Olgegi son test olarak uygulanip, elde edilen veriler analiz edilmistir. Arastirmanm nitel asamasinda
olgubilim deseni kullanilmistir. Arastirmacilar tarafindan hazirlanan yari yapilandirilmig goriisme formu
kullanilarak deney grubu o6grencilerinden goniillii 20 kisiyle goriisme yapilmistir. Goriismelerden elde edilen
veriler degerlendirilmis, bulgular yorumlanarak sunulmustur. Arastirma sonucunda deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin dinleme tutum dlgegi On test ve son test puanlari istatistiksel olarak karsilagtirilmistir. Deney
grubu Ogrencilerinin puanlarinin aritmetik ortalamasinin kontrol grubu o6grencilerinin puanlarmin aritmetik
ortalamasindan yiiksek oldugu goriilmiis, yapilan analizler sonucunda istatistiksel olarak anlamli fark oldugu
saptanmustir. Yapilan goriismelerden elde edilen bulgulara gore, 6grencilerin dijital hikaye uygulamasina iliskin
goriislerinin  ¢ogunlukla olumlu oldugu tespit edilmistir. Arastrma sonuglarina gore, dijital hikayelerin
ogrencilerin dinleme tutumuna yonelik goriislerinde olumlu etkisinin oldugu saptanmustur.
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Abstract: This research was prepared using an explanatory sequential design, one of the mixed methods
research designs, in order to examine the effect of digital stories on listening attitude. It was conducted in the
second semester of the 2023-2024 academic year, covering an 8-week study with 72 students studying in a
secondary school in Kars. Listening attitude scale and semi-structured interview form were used as data
collection tools. In the quantitative phase of the research, a quasi-experimental research design with a pretest-
posttest control group, one of the experimental designs, was used. In the study, the lessons of the experimental
group were planned using digital storytelling, while the lessons of the control group were taught using regular
methods. At the end of the experimental application, the listening attitude scale was administered as a posttest
and the data were analyzed. Phenomenological design was used in the qualitative phase of the research.
Interviews were conducted with 20 volunteers from the experimental group using the semi-structured interview
form prepared by the researcher. The data obtained from the interviews were evaluated, and the findings were
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interpreted and presented. To interpret the results, the listening attitude scale pre-test and post-test scores of the
experimental and the control group were compared statistically. It was observed that the arithmetic averages of
the scores of the experimental group were greater than the arithmetic averages of the scores of the control group
students, and as a result of the analysis, it was determined that there was a statistically significant difference.
According to the findings obtained from the interviews, it was determined that the students' opinions regarding
the digital story application were mostly positive. According to the research results, digital stories had a positive
effect on students' views on listening attitudes.

Keywords: Digital stories, educational technologies, listening attitude, listening skills, Turkish education.

Giris

[letisimi saglayan en temel unsur dildir. Etkili bir iletisim i¢in bireyin dinlemeyi 6grenmesi,
etkin dinleme yetenegi ve aliskanligi kazanmasi gerekir (Demir Atalay ve Melanlioglu, 2016).
Bir dili 6grenmenin yolu temel dil becerilerini 6grenmekle miimkiindiir (Batluralkiz ve
Karakus Taysi, 2021). Dilin dort temel unsurundan biri olan dinleme, kisiler arasinda
iletisimin vazgeg¢ilmez bir ogesi olarak, anlaticinin iletisini anlama ve yorumlama g¢abasi;
isitme eylemini de kapsayan, karmasik, aktif bir siire¢; ¢cok yonlii bir olgu; amagli bir eylem
ve insanin se¢me Ozgiirliigiiniin de bir yansimasi olarak insan beyninin biligsel siireclerini
gerektiren zihinsel bir etkinliktir (Epgacan, 2013). Dinleme, bireyin ¢evresinde olup bitenleri
anlama ve bilgi edinmede kullandigr en pratik beceridir (Okcan, 2023). Dinleme, bir
konugmada sunulan fikirleri anlamak, yorumlamak, degerlendirmek, diizenlemek, belirlemek,
hatirlamaya deger oldugunu diisiiniilen seyleri secmek veya kaldirmak olarak tanimlanabilir
(Taser, 2000). Giines’e (2007) gore dinleme; ses, isitme, diisiinme, anlama, bagdastirma,
elestirme, zihinde yapilandirma gibi ses, kulak ve beynin ¢esitli fonksiyonlarindan olusan
karmasik bir siirectir. Dinleme {izerine yapilan tanimlardan hareketle dinlemenin duymakla
baslayip anlama, yorumlama ve tepkide bulunma gibi bircok siireci kapsayan fiziksel ve
zihinsel bir faaliyet oldugu goriilmektedir (Yazar, 2023). Tirk Dil Kurumu (2020) Tiirkce
Sozliik’te “dinlemek™ konu bashg altinda “isitmek icin kulak vermek” tanimini yapmustir.
Ozbay’a (2011) gore dinleme konusulan veya sesli okunan sozlii mesajlar1 dogru bir sekilde
anlayabilmek olarak tanimlanir. Tiifek¢ioglu’na (2014) gore ise dinleme isitme organlari ile
duyulan seslerin beyinde anlamlandirilma siirecidir. Konusmada ortaya atilan diigiinceleri
anlamayi, yorumlamay1, degerlendirmeyi, organize etmeyi, aralarindaki iligkileri belirlemeyi

sonrasinda saklanmaya deger bulunanlar1 secip ayirmayr ifade eden dil becerisidir (Taser,
2000, s. 214).

Dinleme becerisi anne karnindayken baslamakta ve bireyler gelen sesleri dinleyip bu seslere
tepki vermektedir (Bilgi¢ Yildiz ve Savas, 2019). Dinleme dongiisel bir siirectir. Kisinin
verdigi bir tepki karsi taraf i¢in uyar1 niteligi tagimaktadir. Dinlemeye yonelik uygun ve
olumlu bir tutum gelistirmek, iyi bir dinleme icin kilit rol oynar. Etkili bir dinleme
konusanlara kars1 ilgili olmayr gerektirir. Temel becerilerin gelismesine temel olan dinleme
becerisi, ilginin ve motivasyonun artmasi ile daha etkili olur ve anlamlandirmay1 kolaylastirir.

Tutum kavrami, olaylarin, durumlarin, nesnelerin vb. bireyleri olumlu veya olumsuz olarak
etkilemesi sonucu bireyde meydana gelen davranigsal, zihinsel, duygusal egilimlerdir,
seklinde tanimlanabilir (Karakus Taysi ve Ozbay, 2016). Ozgiiven (2000, s. 353) tutum
kavramin1 “Bireylerin belirli bir kisiyi, grubu, kurumu veya bir diisiinceyi kabul ya da
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reddetme seklinde gozlenen, duygusal bir hazir olus hali veya egilimidir” bigiminde
tanimlamistir. Dinleme tutumu, dinlemeye hazir olus, algilayabilme giidiisiiniin yiiksek olusu

ve odaklanmadir. Giiglii ve yerlesmis yapida olan tutumlarda bu ogeler tam anlamiyla
bulunmakla birlikte daha zayif olan tutumlarda davranigsal Ogeler daha diisiik seviyede
olabilmektedir (Karakus Taysi ve Ozbay, 2016). Dinleme tutumunu gelistirmek {izere
kullanilan birgok yontem ve teknik vardir. Dijital ¢agda 6ne ¢ikan yontemlerden biri de dijital
hikaye anlatiminin kullanilmasidir.

Basili kitaplar dijital hikayelerden ses, goriintii, ¢oklu medya ortami, hareket ve aktiflik gibi
pek ¢ok unsur bakimindan eksiktir. Dinleme tutumu konusunda birgok materyal ele alinmus,
bu konuda birgok ¢alisma yapilmis ancak dijital materyallerden olan dijital hikayelerin 5.
Sinif 6grencilerinin dinleme tutumu {izerindeki etkisini aragtiran bir ¢alisma olmadigindan,
dijital hikayelerin bu konudaki etkisi tam olarak bilinmemektedir. Aragtirmaya baslamadan
once yapilan literatiir taramasiyla, dinleme becerisi, teknolojinin egitimde kullanilmasi ve
bunun etkisi lizerine bir¢ok calisma incelenmis ve bunun sonucunda dinlemenin sadece basili
araclarla degil elektronik kitaplar, sesli araclar, dijital hikayeler ve ¢evrimigci kiitliphaneler
gibi teknolojik olanaklar ile de yapilabilecegi, dinlemeye yonelik tutumun bu tiir biligim
teknolojilerinden etkilendigi anlagilmistir. Dijital hikayelerin dinleme becerisine etkisini
belirleyerek egitim-0gretim ortaminda teknolojik gelismelerin dogru ve etkili kullanilmasini
saglamak, firsat esitligini artirmak, teknolojik gelismelerle ilgilenen ve teknolojik yenilikleri
takip edebilen bireyler yetistirmek hedeflenmelidir. Diinyada dil 6gretimi alaninda ¢agdas
modellerin kullanildigi, bu sayede daha kisa siirede ve kalict olarak dinleme tutumunun
gelistirildigi  goriilmektedir. Ortaokul ogrencilerinin dinlemeye karst olumlu tutum
kazanmalarinda da yeni yontemlerin kullaniminin yayginlagmasi ile bu alanda hedeflenen
basarinin elde edilecegi diigiiniilmektedir.

Gerek alan yazin1 taramalar1 gerekse sinif i¢i uygulamalar agisindan incelemeler yapilarak ele
alinan bu aragtirmanin egitim dgretim ortami ve 6grencilerin okuma tutumunun olumlu bir
sekilde etkilenmesine katki saglamasi beklenmektedir.

1. Dijital Hikaye

Gegmisten giiniimiize dogru bakildiginda, egitim ortamlarinda kullanilan teknolojik aletlerin
tepeg0z, bilgisayar, video, yansitim ve etkilesimli tahta oldugu goriilmektedir. Son yillarda
kullanilmaya baslanan ve bundan sonra kullanilmasinin artmasi beklenen materyaller ise; sesli
ve 3D elektronik kitaplar, ¢evrim i¢i metinler ve sanal kiitliphaneler, programlanmis okuma
ogretimi uygulamalarn ve elektronik hikaye kitaplaridir. So6zlii veya yazili anlatim yoluyla
yapilan geleneksel hikaye tiiriinlin, teknolojik imkanlar ve ¢oklu ortam araglari kullanilarak
bilgisayar ortamina aktarilmasiyla yapilan dijital hikdye de bu olanaklardan biridir (Cigerci,
2015, s. 33). Geleneksel hikayeye gore dijital hikayeler ¢cok yeni bir kavram sayilabilir.
Alanyazinda yapilan incelemeler sonucu bir¢ok arastirmacinin dijital hikaye ile ilgili ¢esitli
tanimlar yaptig1 goriilmektedir. Buna gore dijital hikaye, Turgut ve Kisla (2015) tarafindan
“interaktif dijital bir ortamda; ses, resim, grafik, hareketli grafik, goriintii, miizik ve metne
dayali anlatimin sunulmasi siireci”’; Robin (2006) tarafindan “belirli bir konu hakkinda bilgi
sunmak i¢in resim, miizik, metin, ses ve video gibi tiirlii unsurlar1 dijital ortamda bir araya
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getirme”; Yamag (2015) tarafindan “belirli bir konuda bilgi sunmak i¢in dijital grafikler, ses,
video ve miizikleri bir araya getirme”; Yiiksel (2011) tarafindan “Dijital hikaye anlatimi,

multimedya araglar1 veya kaynaklar1 ile bilginin paylasilmasi ve hikayelerin anlatilmasi™;
Polater (2019) tarafindan “dijital hikdye yontemi geleneksel hikdye anlatiminin dijital
ortamlarda gorsel ve isitsel materyaller kullanilarak hazirlanmasi ve sunulmasi bigimi”;
Gocen (2014) tarafindan “dijital hikdye yontemi anlaticinin multimedya araglar1 kullanarak
hikdye anlatma ve bu hikayeleri dinleyicilere aktarma ydntemi” olarak tanimlanmaktadir.
Yani dijital hikdye yontemi, geleneksel hikayelemenin video, gorsel, ses ve miizik gibi dijital
iceriklerin bir araya getirilmesiyle olusturulan yeni nesil hikayeleme yontemidir (Polater,
2019). Ayrica dijital hikayelerin hazirlanmasi, hazirlayicisina kendi tecriibelerini, kendi
mesajlarmi film yapmak hakkinda profesyonel bir egitim almada ¢oklu medya araglarini da
kullanarak, dijital ortamlarda sunma firsati tamimaktadir (Olur, 2021). Yiyeceklerin
yetismesini anlatan kisa bir film, modern ¢ag konusunda bir podcast, iyi aile iliskileri
hakkinda tekrar eden bir video dijital hikdye anlatimina 6rnek olabilir.

Hartley ve McWilliam (2009°dan akt. Olur, 2021), dijital hikayelerin sagladigi yararlart su
sekilde siralamaktadir:

« Dijital hikdye anlatimi bir bi¢im olarak dogrudan bir duyguyu agiklamanin
duygusal yiikiinii, bir belgeselin gercekligini ve bi¢imin basit sikligin1 bir araya
getiren siirsel bir yapiya sahiptir.

« Dijital uygulamalar, internet sitelerinde dijital yayin yapmaya yonelik yeni anlati
arag-geregleri ile bireylerin egitimini birlestirmektedir.

* Dijital hikdye bir akim olarak, uzman, tiiketici ve kullanici odakli yaraticiligin ilk
orijinal birlesimini temsil etmektedir.

» Dijital hikdye yeni medya ekolojisi i¢in olusturulmus ayrintili bir metin sistemi
olarak, tretici ve tiliketici iliskisini gézden gecirmekte, profesyonel ve amatdr
iretim arasindaki geleneksel ayrima karsi ¢ikmaktadir. Dijital hikaye anlatimi ayni
zamanda igerik aktarimina, hikdye anlatim formatlarina, katilim ve dijital
okuryazarliga katki saglamaktadir.

Farkli alanlarda farkli amaclarla kullanilabilen dijital hikayelerin 6ne ¢ikan 6zelliklerine gore
siniflandirilmastyla dijital hikaye tiirleri ortaya ¢ikmaktadir.

1. 1. Dijital Hikaye Tiirleri

Farkli amaglarla, farkl igeriklerle gesitli dijital hikdyeler olusturulabilmektedir. Dijital hikaye
uygulayicilari, dijital hikayeleri egitim disinda c¢ogunlukla kisisel anlatilar ve Onemli
olaylarin1 anlattiklar1 kisisel hikayeler olusturmak i¢in kullanirlar. Dijital hikaye anlaticiligi,
insanlarin birbirlerine yardimci olmasinin en pratik yoludur (Simsek, 2012, s. 51-57).

Robin’e (2008) gore en genel ve acik sekliyle dijital hikayeler {i¢ tiirle ele alinabilir;
bilgilendirici hikayeler, kisisel hikayeler, tarihsel olaylarla ilgili hikayeler.

Kisisel Hikdyeler: Dijital hikaye tiirleri arasinda yaygin olarak kullanilan, yazarin kisisel
deneyimlerini anlattig1, belki de en popiiler dijital hikdye tiiriidiir. Bireyin kendi yasamiyla
ilgili duygu, diisiince ve olaylarin yine bireyin bakis agisiyla anlatildigi hikayelerdir.
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Tarihsel Olaylarla Ilgili Hikdyeler: Tarihi olaylar1 analiz eden hikayeler, tarihi olaylarin
arastirilmasi ve farkli bigimlerde anlatilmasi tizerine odaklanmaktadir (Karakoyun, 2014).

Bilgilendirici (Ogretici) Hikdyeler: Bu tiir dijital hikayeler 6zellikle bircok farkli icerik
alanlarinda egitim materyallerini ifade etmek i¢in kullanilir (Ulum, 2017). Kisilerin
ogrendikleri kavram ve konuyla ilgili bildiklerini dijital ortama ses, resim ve miizikle
aktarmastyla olusan hikayelerdir. Bu hikayeler; matematik, sosyal bilgiler, tip, dil egitimi vb.
alanlarda egitsel amaclarla hazirlanir. Degerler egitiminde de Ogretim materyali olarak
kullanilabilecek en etkili dijital hikaye tiiriidiir.

Dijital hikayelerin olusturulmasi siirecinde bazi 6gelere ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu ogeler
asagidaki gibi siralanabilir:

1.2. Dijital Hikaye Ogeleri

Bir hikayenin asil amac1 bir diisiinceyi, bir mesaj1 kars1 tarafa miimkiin oldugunca anlasilabilir
bir sekilde iletmektir. Dijital hikayelerde de mesajin karsi tarafa net ve anlasilir bir sekilde
iletilebilmesi ve ortaya kaliteli bir {irlin konabilmesi i¢in bazi 0Ozellikleri igermesi
gerekmektedir.

Yapilan birgok arastirmaya gore dijital hikayelerin etkili ve kendi igerisinde devimsel
olabilmesi i¢in hazirlama ve sunum asamasinda sahip olmasi gereken yedi 6ge bulunmaktadir.
Robin’e (2008) gore dijital hikayenin yedi dgesi asagida a¢iklanmustir.

* Bakis agisi: Dijital hikdye yazarinin kendi yasanti ve tecriibelerini kendi bakis
acisindan ele alarak hikayede aktarilmak istenen mesajin verilmesi bigimidir.

« llgi cekici soru: Dikkat ve ilgiyi saglamak, bu ilgi ve dikkatin siirekliligi i¢in dijital
hikayeye ilgi ¢ekici bir soruyla baslanmalidir. Bu soru hikdye basinda acikga
sorulabilecegi gibi hikayenin i¢ine gémiilerek dinleyici ve izleyicinin hikayeye
odaklanmasi da saglanabilir.

* Duygusal icerik: Dijital oykiilerin amaci dinleyici ve izleyicisine dogrudan bilgi
aktarmak yerine teknolojik imkanlar1 kullanarak ve estetik kaygisi gliderek
izleyicisinin Oykiiden zevk almasini saglamaktir (Cigerci, 2015). En etkili dijital
hikayeler, dinleyici ve izleyicisini farkli duygularla diri tutan, gézyasi, kahkaha ve
memnuniyeti uyandiran duygusal icerige sahip olandir.

» Ekonomi: Dijital hikayelerin uzunlugu, siiresi ile ilgili olan bu 6geye bagli olarak
dijital hikayelerin izleyici ve dinleyiciyi sikmayacak bigimde 2-5 dakika ile
siirlandirilmasi gerekmektedir. Etkili bir dijital hikaye olusturma siirecinde verilmek
istenen mesaj gii¢lii bir anlatimla, az efekt ve birkag kelime ile aktarilmalidir.

* Hiz: Dijital hikayelerin anlatimindaki hiz, dinleyicinin dikkatini ¢ekmek i¢in
onemlidir ve bu nedenle dijital hikaye anlatimindaki tempo degisken olmalidir. Ritim
ve enerji hikdyedeki olaylarin aktarilmasinda 6nemli unsurlardir. Ekonomi ve hiz
Ogeleri arasinda 6nemli bir baglant1 s6z konusudur.

 lyi seslendirme: Dijital hikayelerin en 6nemli 6gelerinden biridir, ¢linkii hikaye
anlaticisina, hikayenin konusu, duygusal icerigi, verilmek istenen mesaji dikkate
alarak kendi sesiyle seslendirme olanagi sunar. Bu amagla anlatici sesinde yiikseltme,
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alcaltma, incelik kalinlik gibi oynamalar yaparak dinleyicinin/izleyicinin dikkatini
cekebilecegi gibi hikayenin vermek istedigi iletiyi de aktarmaya yardimci olur.

*  Miizigin kullanimi: Dijital hikdyede kullanilmak {iizere gorseller ve metne uygun
olarak segilen, dijital hikayenin vermek istedigi mesaj1 ve duygusal igerigi iyi bir
sekilde destekleyen miizik ve ses efektleriyle birlesen dijital hikdye daha eglenceli ve
ilgi ¢ekici olabilir.

1.3. Dijital Hikdye Olusturma Siireci

Tarih boyunca Oykiileme bilgi, bilgelik ve degerleri paylasmak amaciyla farkli ortam ve
bi¢cimlerde kullanilmis, giiniimiizde ise internetin yaygin kullanimi ve teknolojinin de etkisiyle
dijital ortama aktarilmistir (Sadik, 2008). Dijital hikayelerin etkili ve hedeflenen amaca uygun
olabilmesi i¢in hikaye olusturma siirecinin dogru bir sekilde planlanmasi gerekir. Bu siireg
belirli asamalarin tamamlanmasini gerektirir. Dijital hikdye anlaticilarinin ve {irettikleri
iceriklerin yeni bir ifade araci oldugunu belirten Kiingerii (2016, s. 33-45), artik bireylerin
hayatlarinin dijital hikayelerle sekillendigini, bireylerin dijital hikayeleri yogun bir sekilde
takip ederek glindemini olusturdugunu ve anlatilarin insanlarin gergekliginin doniistimiine
neden oldugunu ifade eder.

Dijital hikaye olusturma siireci, geleneksel hikaye anlatma siireciyle benzer sekilde ilerler.
Konunun se¢ilmesi, taslagin olusturulmasi ve fikirlerin ortaya ¢ikmasi ile devam eder. Fikri
stiregte hikdayenin temasi belirlenir ve sonrasinda hikayenin gorsel dgelerini olusturmak igin
bir hikdye panosu (storyboard) olusturulur ve iliretim asamasina gegilir. Bilgisayar ve mobil
uygulamalar yardimiyla da kisa film olusturulur.

1.4. Dijital Hikayelerin Egitimde Kullanimi

Hikayeler anlatmak eski zamanlardan beri kullanilan bir o6gretim yontemidir. Hikaye
anlatmanin giicii evrenseldir ve her toplumda 6gretmenin 6nemli yontemlerindendir. Gelisen
ve degisen diinyada her alanda oldugu gibi egitimde de materyaller degismekte ve
gelismektedir. Hayatin her alanini etkileyen teknoloji bu baglamda hikayelerin de dijital bir
donlisgiime ugramasinit saglamis, c¢agin gereklerine uyarak hikayelere dijital bir boyut
kazandirmistir. Bu haliyle dijital hikdye anlatimi, egitim baglaminda gii¢lii bir 6grenme araci
olarak hizla popiiler olmustur. Dijital hikayeleri egitimde popiiler yapan ve sik kullanimini
saglayan egitimin her seviyesinde kullaniminin miimkiin olmast ve farkli tiirde igeriklerle
tiirlii egitimlere imkéan saglamasidir.

2. Arastirmanin Amaci

Bu caligsma, dijital hikdye anlatiminin ortaokul 6grencilerinin dinleme tutumu {izerine etkisini
ve dijital hikaye anlatimina yonelik 68renci goriislerini incelemeyi amaglamaktadir.

Aragtirmanin problem ciimlesi “Dijital hikdye anlatiminin ortaokul 6grencilerinin dinleme
tutumuna etkisi var midir?” seklinde belirlenmistir. Bu problem dogrultusunda, arastirmanin
amacina yonelik olarak asagidaki sorulara cevap aranmistir:
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1. Dijital hikaye anlatiminin yapildigi deney grubu ile mevcut programda yer alan
yontemlerle 6gretimin yapildigr kontrol grubu 6grencilerinin dinleme tutumu 6n test

puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

2. Dijital hikdye anlatimiin yapildigi deney grubu ile mevcut programda yer alan
yontemlerle 6gretimin yapildigi kontrol grubu dgrencilerinin dinleme tutumu son test
puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?

3. Dijital hikaye anlatiminin yapildigi deney grubu 6grencilerinin dinleme tutumu 6n test
ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

4. Mevcut programda yer alan yontemlerle Ogretimin yapildigi kontrol grubu
ogrencilerinin dinleme tutumu 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik
var midir?

3. Yontem

Dijital hikaye anlatiminin ortaokul Ogrencilerinin okuma tutumuna etkisinin incelenmesi
amaciyla yapilan bu ¢alisma, karma yontem arastirma desenlerinden olan agiklayici ardisik
desen kullanilarak hazirlanmistir. Karma arastirma; tek bir calisma ya da calismalar
dizisindeki ayn1 temel olgulara iliskin nitel ve nicel veriler toplamay1, onlar1 analiz etmeyi ve
yorumlamay1 icermektedir (Leech ve Onwuegbuzie, 2007). Karma yontemde hangi verinin
baskin olarak degerlendirilecegi, hangi sirayla gerceklestirilecekleri tamamen arastirmaciya
baglhdir. Sirayla veya ayni anda nitel ve nicel veriler toplanmasi aragtirmacinin amacina gore
sekil alir. Arastirmanin nicel asamasinda, deneysel desenlerden 6n test-son test kontrol gruplu
yar1 deneysel arastirma deseni kullanilmistir. Nitel asamada ise nitel arastirma desenlerinden
olgubilim (fenomenoloji) deseni kullanilmistir. Bu desen, arastirmanin inceledigi olguyu
deneyimleyen ve bu olguyu yansitabilecek kisi ya da gruplara odaklanir (Patton, 2014,
Yildirim ve Simsek, 2016). Olgubilim arastirmalarinin temel veri toplama araci, goriismedir.
Yapilan arastirmada da “yar1 yapilandirilmis goriisme formu” kullanilarak dijital hikaye
anlatimi1 uygulamasina dair deney grubu 6grencilerinin goriisleri alinmistir.

3.1. Calisma Grubu

Aragtirmanin nicel verilerinin toplanmasi1 asamasinda olasilikli olmayan ornekleme
yontemlerinden amagh 6rnekleme kullanilarak arastirilan konuya uygun olarak belirlenen bazi
ozellikleri tastyan gruplar calisma grubu olarak belirlenmistir. Buna bagli olarak bu
aragtirmada Kars merkezde bulunan bir ortaokulda O6grenim gormekte olan 5. smif
ogrencilerinden iki subeden toplam 70 6grenci kontrol ve deney grubu olarak belirlenmistir.
Aragtirmanin nitel asamasinda elde edilmek istenen verilerin saglanmasi i¢in, amagh
ornekleme yontemlerinden olcilit Orneklemesi yapilarak katilimeilar belirlenmistir. Bu
baglamda Kars merkezde bulunan bir ortaokulda Ogrenim gormekte olan 5. simif
ogrencilerinden dijital hikaye anlatim1 uygulanan deney grubu o6grencilerden goniillii olan
yirmi kisi ile yar1 yapilandirilmig goriisme formu kullanilarak goriismeler yapilmaistir.

3.2. Veri Toplama Araclari

Yapilan bu arastirmada, “Dinlemeye Yénelik Tutum Olgegi” (Uriin Karahan, 2020) dijital
hikayelerin 6grencilerin dinlemeye yonelik tutumlarina etkisini 6lgmek amaciyla uygulama
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oncesinde ve sonrasinda kullanilmigtir. Nitel asamada ise arastirmacilar tarafindan gelistirilen
yar1 yapilandirilmig goriigme formu kullanilmistir.

3.3. Uygulama

Calismanin deneysel uygulamasinin hazirlik asamasinda, dnceden belirlenmis olan aragtirma
problemine ve hipotezlere uygun olarak nicel asama i¢in dinleme tutumu 6lgegi, nitel asama
icin yar1 yapilandirilmig goriisme formu hazirlanmistir. Ardindan arastirmanin uygulanmast
icin kontrol ve deney gruplar belirlenmistir. Kontrol grubuna, uygulama siiresince, mevcut
Tiirkge Ogretim programinda yer aldigi sekli ile 6gretim yapilirken, deney grubuna dijital
hikaye anlatimi uygulamasi gerceklestirilmistir. Deney grubuna uygulanacak olan dijital
hikaye ders materyalleri, 1 hafta deneme uygulamasi ve 8 hafta ders uygulamasi seklinde
arastirmaci tarafindan hazirlanmis ve sinifta kullanilmak iizere tasinabilir hale getirilmistir.
Kullanilan 7 dijital hikdyeden 3 tanesi arastirmaci tarafinda “Powtoon” uygulama
platformunda hazirlanmis, 4 tanesi “Youtube” video paylagim platformundan alinmistir.
Dijital hikdye hazirlanmasi siirecinde kullanilan Powtoon uygulama platformu kismen ticretli
oldugundan gerekli satin almalar aragtirmaci tarafindan gergeklestirilmis ve kullanilmistir.

Uygulamanin 8 haftalik siirecinde ilk hafta, deney ve kontrol gruplarina dinleme becerisinin
ne oldugu detayli olarak anlatilmistir. Becerinin ne oldugunu fark eden gruplara tutum
kavram agiklanmistir. Her iki guruba da “Dinleme Tutumu Olgegi” uygulanmistir. Derslerin
uygulanmasi siirecinde her grup icin ayni metinler kullanilmig, deney grubu Ogrencilerine
dijital hikaye anlatimi ile 6gretim yapilirken, kontrol grubu 6grencilerinin dersleri mevcut

programdaki yontemlerle iglenmistir.
3.4. Verilerin Analizi
3.4.1. Nicel Verilerin Analizi

Nicel verilerin analizinde Oncelikle parametrik testlerin uygulanmasi ile verilerin normal
dagilim gosterip gostermedigi incelenmistir. Ancak parametrik testlerin yapilabilmesi igin
verilerin dagiliminin baz1 sartlar1 saglamasi gerekmektedir. Verilerin normal dagilim
ozellikleri gosteriyor olmasi bu kosullarin en 6nemlisidir (Can, 2014).

Deney ve kontrol grubunun 6n test ve son test sonug¢larinin ¢arpiklik ve basiklik degerleri
incelendiginde, 6n test ¢arpiklik degerinin -1.13, basiklik degerinin 1.09 oldugu belirlenmistir.
Son test ¢arpiklik degerinin -1.26, basiklik degerinin ise 1.26 oldugu tespit edilmistir. Bu
bulgular 6n test ve son test tutum o6lgegi veri setlerinin normal dagilim gosterdigini ifade
etmekte, veri analizinde parametrik testlerin kullanimini miimkiin kilmaktadir.

Tablo 1

Deney Ve Kontrol Grubunun On Test Puanlarinin Karsilastirilmas: T-Testi Analizi Sonuclari

Levene Statistik
F p
68 1.06 .29 .05 .81

Gruplar N X SS SD T P

Deney 35 102.11 25.05
Kontrol 35 95.97 23.23
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Levene testi ile gruplarin varyanslari incelenmis, varyanslarin homojen oldugu belirlenmistir.
Yapilan t testi analizi sonucunda deney ve kontrol gruplari 6n test tutum olgegi puanlari

arasinda anlamli bir fark yoktur.
3.4.2. Nitel Verilerin Analizi

Bu caligmada nitel veriler, yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilarak elde edilmistir.
Elde edilen nitel verilerin analizi, betimsel analiz ile yapilmstir. Igerik analizinde elde edilen
verilerin agiklanabilecek kavramlara ulastirmasi amaglanmaktadir. Bu amagla elde edilen
verilerin Oncelikle kavramsallastirilmasi, daha sonra verilerin bu kavramlara gore
diizenlenerek, verileri aciklayan temalarin saptanmasi gerekmektedir (Yildirrm ve Simsek,
2016).

4. Bulgular
4.1. Arastirmanin Nicel Verilerine Ait Bilgiler

Dijital hikdye anlatiminin yapildigi deney grubu ile mevcut programda yer alan geleneksel
yontemlerle 6gretimin yapildigi kontrol grubu 6grencilerinin dinleme tutumu 6n test puanlari
arasinda anlamli bir fark olup olmadigimi belirlemek amaciyla bagimsiz gruplar t-testi
yapilmugtir.

Tablo 2

Deney Grubu ve Kontrol Gurubu Ogrencilerinin Dinleme Tutumu On Test Sonuclarina Ait
Bagimsiz Gruplar T-Testi Sonuglar

N X SS sd t p
Deney Grubu 35 91,91 15,66
68 ,136 ,893
Kontrol Grubu 35 91,42 14,28

p>0.05

Tablo 2 incelendiginde deney grubu ogrencilerinin dinleme tutumu on test puanlarinin
aritmetik ortalamasi (X=91,91; ss=15,66) ile kontrol grubu 6grencilerinin dinleme tutumu 6n
test puanlarinin aritmetik ortalamas1 (X=91,42; ss=14,28) arasinda istatistiksel olarak anlamli
fark saptanmamistir (t3s=136; p>.05). Bu bulguya dayanarak deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin dijital hikdye anlatimi kullanilarak yapilacak olan gretim 6ncesinde dinleme
tutumu aritmetik ortalamalarinin yakin degerlere sahip oldugu sdylenebilir.

Dijital hikaye anlatiminin yapildigir deney grubu ile mevcut programda yer alan yontemlerle
Ogretimin yapildig1 kontrol grubu 6grencilerinin dinleme tutumu son test puanlar arasinda
anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek amaciyla bagimsiz gruplar t-testi yapilmustir.

Tablo 3

Deney Grubu ve Kontrol Gurubu Ogrencilerinin Dinleme Tutumu Son Test Sonuglarina Ait
Bagimsiz Gruplar T-Testi Sonuglart

N X ss sd t p
Deney Grubu 35 102,11 7,16 68 3,250 ,002
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Kontrol Grubu 35 93,25 14,43
P<0.05

Tablo 3 incelendiginde deney grubu ogrencilerinin dinleme tutumu son test puanlarinin
aritmetik ortalamasi (X=102,11; ss=7,16) ile kontrol grubu 6grencilerinin dinleme tutumu son
test puanlarinin aritmetik ortalamasi (X=93,25; ss=14,43) arasinda istatistiksel olarak anlamli
fark oldugu saptanmustir (t(35=3,25; p<.05). Elde edilen etki biiytikliigi degeri (d=0,78) farkin
yliksek diizeyde bir etkiye sahip oldugunu gostermektedir. Bu bulguya dayanarak dijital
hikaye anlatimi kullanilarak yapilan 6gretim sonucunda deney grubu 6grencilerinin dinleme
tutumlar tizerinde yiiksek diizeyde bir etkiye sahip oldugu sdylenebilir.

Dijital hikaye anlatiminin yapildigi deney grubu dgrencilerinin dinleme tutumu 6n test ve son
test puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek amaciyla bagimli gruplar t-
testi yapilmistir.

Tablo 4

Deney Grubu Ogrencilerinin Dinleme Tutumu On Test ve Son Test Sonuclarina Ait Bagimli
Gruplar T-Testi Sonuglar

N X ss sd t p
On Test 35 91,91 15,66
Son Test 35 102,11 7,16 34 4,356 00

P<0.05

Tablo 4 incelendiginde deney grubu &grencilerinin dinleme tutumu 6n test puanlarimin
aritmetik ortalamas1 (X=91,91; ss=15,66) ile dinleme tutumu son test puanlarinin aritmetik
ortalamas1 (X=102,11; ss=7,16) arasinda istatistiksel olarak anlaml fark oldugu saptanmistir
(tzs)=-4,35; p<.05). Elde edilen etki biiyiikliigii degeri (d>1) farkin ¢ok yiiksek diizeyde bir
etkiye sahip oldugunu gostermektedir. Bu bulguya dayanarak dijital hikdye anlatimi
kullanilarak yapilan 6gretim sonucunda deney grubu ogrencilerinin dinleme tutumlarinda
olduk¢a anlaml bir farkin oldugunu séylemek miimkiindiir.

Mevcut programda yer alan yontemlerle 6gretimin yapildigr kontrol grubu 6grencilerinin
dinleme tutumu On test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark olup olmadigim
belirlemek amaciyla bagimli gruplar t-testi yapilmistur.

Tablo 5

Kontrol Grubu Ogrencilerinin Dinleme Tutumu On Test ve Son Test Sonuglarina Ait Bagiml
Gruplar T-Testi Sonug¢lar

N X ss sd t p
On Test 35 91,42 14,28 34 489 628
Son Test 35 93,25 14,43

p>0.05

Tablo 5 incelendiginde kontrol grubu &grencilerinin dinleme tutumu 6n test puanlarinin
aritmetik ortalamas1 (X=91,42; ss=14,28) ile dinleme tutumu son test puanlarinin aritmetik
ortalamas1 (X=93,25; ss=14,43) arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark saptanmamistir
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(ts)=-489; p<.628). Elde edilen etki biiyiikligi degeri (d=0,16) farkin ¢ok diisiik diizeyde bir
etkiye sahip oldugunu gostermektedir. Bu bulguya dayanarak mevcut programda yer alan

geleneksel yontemlerle yapilan &gretimin kontrol grubu Ogrencilerinin dinleme tutumu
iizerinde ¢ok diisiik diizeyde bir etkiye sahip oldugu sdylenebilir.

4.2. Arastirmanin Nitel Verilerine Ait Bulgular

Aragtirmanin nitel boyutuna yonelik olarak, dijital hikdye anlatimi uygulamasi ile egitimin
yapildig1 35 deney grubu Ogrencisinden goniillii olan 20 6grenci ile goriismeler yapilmstir.
Gorligmeler Ogrencilerin de uygun gordiigii zamanlarda gergeklestirilmis, diistincelerini
rahatca ifade edebilmeleri icin gereken agiklamalar katilimcilara yapilmistir. Elde edilen
veriler dogrultusunda 6grenci goriisleri dort tabloda toplanmustir:

«  Ogrencilerin dijital hikAye anlatim1 uygulamasina iliskin goriisleri,

«  Ogrencilerin dijital hikdye anlatimim kullanip kullanmayacagina dair gériisleri,
«  Ogrencilerin dijital hikdye anlatimina yonelik elestirileri,

+  Ogrencilerin dijital hikdye anlatimina yonelik &nerileri.

Goriismeler sonucunda elde edilen bulgular, belirtilen temalara iliskin kategori ve kodlar
gosterilerek olusturulan gorseller ve tablolarla ayrintili olarak sunulmustur.

Ogrencilerle yapilan gériismeler sonucunda dijital hikdye anlatimmin ders ve etkinliklerde
kullanilmasi ile ilgili goriislerinin neler oldugu sorulmustur. Elde edilen verilen Tablo 6’da
sunulmustur.

Tablo 6

Dijital Hikdye Anlatimimin Ders Ve Etkinliklerde Kullamlmas: Ile Ilgili Goriisler ve Frekans
Dagilimi

—h

Tema Kodlar
Eglenceli ve giizel
Dikkat ¢ekici
Kolay anlasilir
Faydali

[N
RN

Begenilme

Olumlu -
Dersi kaynatilmamasi

Serbest etkinlik gibi
Okumay1 sevdirme

Okunanlarin somutlagsmasini saglama

RlR R RPN NN o

Her ders kullanilsin
Toplam 40
Dinleme/izleme problemleri

Hep kullanilamamasi

Olumsuz

Kisa videolar

Okumadan sogutmasi

3
3
Video izlemenin zarar1 1
1
1
1

Begenmeme
Toplam 10
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Tablo 6’da gosterildigi tizere, dijital hikdye anlatiminin ders ve etkinliklerde kullanilmasina
iliskin goriisleri soruldugunda, Ogrencilerin ¢ogu, dijital hikaye anlatimi uygulamasinin

kullanildig1 dersi daha olumlu buldugunu belirtmistir. Baz1 6grenciler ise yontemle ilgili bazi
olumsuz diisiincelerini dile getirmistir. Bu bulguya yonelik 6grenci ifadeleri su sekildedir:

O2: Eglenceli oluyor, televizyon izler gibi ders islivoruz. Yanimdaki arkadaslarim konustugu
igin biraz anlamadim ama okuyunca tam anladim.

Ogrencilerden bazilar1 (n=3), ortamdan kaynakli bazi durumlardan dolay1 videolar: anlamakta
zorlandiklarini belirtmistir. Bu bulguya yonelik 6grenci ifadeleri su sekildedir:

O10: Dijital hikdye metinleri okuduklarimizi gérmemizi sagladigi icin, daha iyi anladik ve
sorulart daha kolay cevapladik. Izlerken sadece sesi az duydugum icin zorladim. Ama sesi ¢cok
a¢wnca da diger siniflar rahatsiz oluyordu. Bu yiizden zor oldu. Ama yine de ¢ok faydali.

Baz1 Ogrenciler ise (n=3), videolarin her derste kullanilmayacagini diisiinmektedir. Bu
bulguya yonelik 6grenci ifadeleri su sekildedir:

O16: Béyle izleyerek ders islemek giizel ama her ders boyle olursa alisiriz ve bir daha asla
okumak istemeyiz. Bence okumak o zaman daha sikict olur. Bu sekilde ders islemek gibi degil
de sinemaya gitmek gibi oluyor. Sorular sayesinde daha dikkatli dinlemig oluyorum.

Tablo 7

Dijital Hikdye Anlatimimin Ders Ve Etkinliklerde Kullanilip Kullanilmamas: Ile Ilgili Goriisler
ve Frekans Dagilimi

Tema Kodlar f

Lo Kullanirdim 16
Siz Ogretmen Olsaydiniz Kullanmazdim n
Toplam 20

Dijital hikdye anlatiminin ders ve etkinliklerde kullanilip kullanilmamas: ile ilgili goriisler
incelendiginde dgrencilerden ¢ogunun (n=16) eger 6gretmen kendileri olsaydi dijital hikaye
kullanim1 yontemini derslerinde kullanacaklarini séylemislerdir. Bu bulguya yonelik 6grenci
ifadeleri su sekildedir:

Ol: Evet kullanirdim.

Dijital hikdye anlatiminin ders ve etkinliklerde kullanilip kullanilmamas: ile ilgili goriisler
incelendiginde 6grencilerden birkaginin (n=4) eger 6gretmen kendileri olsaydi dijital hikaye
kullanim1 yOntemini derslerinde kullanmayacaklarini sdylemislerdir. Bu bulguya yonelik
ogrenci ifadeleri su sekildedir:

O14: Her ders kullanmazdim.
Tablo 8

Dijital Hikdye Anlatimimn Ders Ve Etkinliklerde Kullamilp Kullamilmamasi Ile [igili
Elegstiriler ve Frekans Dagilimi

Tema Kodlar f
Elestiriler Faydali 10
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Teknik aksakliklar
Uygun degil
Ailenin istememesi
Video uzunlugu
Elestiri yok
Zaman yetersizligi
Videolara erisim

NI I LSIES

Toplam 1

Tablo 8 incelendiginde dijital hikdye anlattmmin ders ve etkinliklerde kullanilip
kullanilmamasi ile ilgili elestirilere yonelik olarak ogrencilerin yarisinin (n=21) belirttigi
husus, faydali bir etkinlik olmasidir. Bu bulguya yonelik 6grenci ifadeleri su sekildedir:

O3: Bence cok giizel elestirecek bir sey yok. Anlamamizi saglayan faydali bir etkinlik.

Ogrencilerden bazilar1 (n=4), dijital hikdye anlatiminin ders ve etkinliklerde kullanilmasinin
baz1 teknik aksakliklardan dolayr zor olacagimi belirtmistir. Bu bulguya yonelik 6grenci
ifadeleri su sekildedir:

O1I: Videolar giizel ama elektrik olmazsa ders isleyemeyiz. Tahta Calismaz.

Ayrica verilen cevaplardan anlasildigi kadariyla, 6grencilerin dijital hikaye anlatiminin ders
ve etkinliklerde kullanilip kullanilmamasi ile ilgili olarak duyduklar1 bazi kaygilar da
bulunmaktadir. Ogrenci ifadeleri su sekildedir:

O2: Evde ailemiz izin vermeyebilir. Kitap okuyun derler.

Ogrencilere dijital hikdye anlatiminin ders ve etkinliklerde kullanilip kullamlmamas ile ilgili
onerilerinin neler oldugu sorulmustur. Ogrencilerin dijital hikdye anlatimi uygulamasina
iligskin goriislerine ait kategori, kod ve bunlarin frekanslar1 Tablo 9’da sunulmustur.

Tablo 9

Dijital Hikdye Anlatiminin Ders Ve Etkinliklerde Kullanlip Kullaniimamas: Ile Ilgili Oneriler
ve Frekans Dagilimi

Tema Kodlar
Videolarin uygunlugu ve siiresi
Onerim yok

Her derste kullanilmamali
Daha az izlenmeli
Her derste kullanilmali

Oneriler

Okumanin 6niine gegmemesi
Daha ¢ok izlenmeli

PP PN W w oo~

Videolarin paylasilmasi
Toplam 23

Dijital hikdye anlatimina yonelik Onerileri soruldugunda Ogrencilerin bir kismi (n=8),
videolarin daha uzun, komik ve faydali olabilecegini, bir kismi ise daha kisa videolar
olabilecegini belirtmistir. Bu bulguya iliskin 6grenci ifadeleri soyledir:

O7: Komik, eglenceli ve faydal videolar olursa daha iyi olur. Her konuda degil anlasilmasi
zor konularda videolar olmalidir.
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Dijital hikdye anlatimina yonelik oOnerileri soruldugunda o&grencilerin bir kismi (n=3),
videolarin daha az izlenmesi gerektigini belirtmistir. Bu bulguya iliskin 6grenci ifadeleri

sOyledir:
02: Okumann éniine ge¢gmemeli bence. Ogrenciler izlemeye alisirsa bir daha okumaz.
Sonu¢ ve Oneriler

Arastirma sonuglarina gore deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin dinleme tutumu 6n
test puanlar arasinda anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek amaciyla bagimsiz gruplar
t-testi yapilmis ve ¢ikan sonuglar gruplarin puanlarinin birbirine yakin oldugunu, istatistik
olarak anlamli bir fark olmadigim1 gostermektedir. Bu sonucglara gore deneysel uygulama
oncesi gruplarin dinleme tutumu degerleri olduk¢a yakindir. Dinleme tutumu son test
puanlarimin karsilastirilmasi i¢in yapilan bagimsiz gruplar t-testi analizi sonucunda deney
grubu Ogrencilerinin dinleme tutumu son test puanlart ile kontrol grubu &grencilerinin
dinleme tutumu son test puanlarinin aritmetik ortalamasi arasinda istatistiksel olarak anlamli
fark oldugu goriilmiistiir. Buna gore deneysel uygulama siirecinin deney grubu 6grencilerinin
dinleme tutumu tizerinde olumlu etkisi oldugu soylenebilir. Dinleme tutumu 6n test ve son
test puanlart arasinda anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek amaciyla yapilan bagimli
gruplar t-testi sonuglarina gore deney grubu Ogrencilerinin deneysel uygulama sonucu
dinleme tutumu puanlar1 yiikselmistir. Puanlar istatistiksel olarak analiz edildiginde ¢ikan
farkin anlamli oldugu ve etki degerinin olduk¢a yiiksek oldugu goriilmiistiir. Bu sonuca
bakilarak deney grubu 6grencilerinin dijital hikdye anlatimdan olarak etkilendigini s6ylemek
dogru olur. Kontrol grubu 6grencilerinin dinleme tutumu 6n test ve son test puanlari arasinda
anlaml1 bir fark olup olmadigini belirlemek amaciyla yapilan bagimli gruplar t-testi sonuglart
incelendiginde dinleme tutumu 6n test puanlarinin aritmetik ortalamasi ile son test puanlarinin
aritmetik ortalamasi arasinda istatistiksel olarak anlamli fark olmadigi goriilmiistiir. Bu
sonuclara gore kontrol grubu 6grencilerine geleneksel yontemlerle yapilan derslerin dinleme
tutumu tlizerinde herhangi bir etkisi olmamustir.

Arastirmanin nitel asamasinda yari1 yapilandirilmis 6grenci goriisme formu araciligiyla
ulasilan verilere betimsel analiz yapilmistir. Ogrencilerle yapilan goriismelerde doldurulan
goriisme formlarindaki kayitlar dogrultusunda tema, kategori ve kodlar olusturulmus, veriler
ayrintili olarak betimlenmistir. Ogrencilerin dijital hikdye anlatimi uygulamasma iliskin
gortsleri, olumlu ve olumsuz olarak iki kategoride yorumlanmistir. Frekans degerleri yiizde
olarak ifade edildiginde %80 oraninda olumlu cevaplar alinmistir. Dijital hikdye anlatiminin
dinleme becerisinin gelistirilmesini saglamak i¢in derslerde kullanilmasina yonelik olarak
olumsuz goriisler ise toplam Ogrenci gorislerinin %20’sin1  olusturmaktadir. Olumsuz
goriislere yonelik kodlar incelendiginde en basta yer alan goriisiin iic 08renci cevabi ile
dinleme ile ilgili problemler oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin endisesi yasanacak teknik
aksakliklarin dijital hikdyenin izlenmesinde problem yaratacagr yoniindedir. Yine {i¢
ogrencinin verdigi cevaba gore dijital hikayelerin her zaman kullanilamayacagina yonelik
endiselerdir. Ogrenci goriislerinin biitiin olarak degerlendirilmesi ile goriiliiyor ki dersler
dijital hikdye anlatiminin kullanilmas: o6grencilerin begendigi ve faydali buldugu bir
uygulamadir. Teknik problemlerden endise eden O&grencilerin faydali bulmasi, video
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izlemenin zararli oldugunu diisiinen 6grencilerin begendigini sdylemesi ya da her ders
kullanilmasimin miimkiin oldugunu diisiinmedigi halde eglenceli bulmasi, dijital hikaye

anlatiminin kullanilmasinin 6grenciler tarafindan da olumlu bulundugunu géstermektedir.

Ikinci olarak Ogrencilerin dijital hikdye anlattimin1 kullanip kullanmayacagina dair
gorlislerinin incelenmesi ile ortaya cikan sonuglara bakildiginda, goriis bildiren yirmi
ogrenciden on altisinin “kullanirdim” dort tanesinin “kullanmazdim” cevabii verdigi
goriilmiistiir. Cevaplara bakildiginda dgrencilerin uygulamay: uygun buldugu goriliir. Ayni
zamanda bu oranin dijital hikaye anlatiminin derslerde kullanilmasini olumlu bulan 6grenci
sayist ile tutarlilik gostermesi 6grenci cevaplarinin objektif oldugunu da gostermektedir.

Ogrencilerin dijital hikAye anlatimina yonelik elestirilerine bakildiginda toplam %48 oraninda
faydali oldugunun diistiniildiigii goriilmektedir. Teknik aksakliklar1 problem olarak goren
ogrencilerin orani %20 olurken %10’a yakin bir oranda uygun olmadigim1 sdyleyen
katilimcilar olmustur. Ayrica bir cevapta elestiri olmadigi soylenmistir. Olumsuz elestirilere
ayrintili olarak bakildiginda, bu yonde yapilan elestirilerin genellikle dijital hikaye
anlattimindan degil teknik aksakliklar, uygulamanin yeni olmasindan dolayr 6n yargilarin
etkisinde yapildig1 diisiiniilmektedir. Ogrencilerin olumsuz yaklastiklarmi belirten bu
ifadelere genel olarak dijital hikdyelerin kendisinden degil, ekrana olan 6n yargmm, aile
tepkisinin ve dgrenci yasantilarmin sebep oldugu distiniilmektedir. Olumsuz fikirlere sahip
ogrencilerin, derse aktif olarak katildik¢a dijital hikdye anlatimina karsi on yargilarinin
kirllacagr ve yontemi daha ¢ok sevecekleri diisiiniilmektedir. Ote yandan ogrencilerin
elestirileri genel olarak degerlendirildiginde sadece faydali oldugunu sdyleyenlerin oraninin
diger tiim cevaplarin oranindan fazla olmasi ogrencilerim dijital hikdye anlatiminin
derslerinde kullanilmasina yonelik olumlu goriislerini pekistirmektedir.

Ogrencilerin dijital hikdye anlatimina yonelik Onerileri incelendiginde frekans orani en
yiiksek olan oneri % 35°lik oranla “videolarin uygunlugu ve stiresi” ile ilgilidir. Bu uygunluk
konularin seviyesine gore daha zor metinlerde dijital hikayelerin destekleyici olmasi yoniinde
belirtilmistir. Siiresinin daha uzun olmasmin gerektigini belirten cevaplar oldugu gibi, siirenin
daha kisa olmas1 gerektigini belirten cevaplar da vardir. Frekans yiiksekligi ile ikinci sirada
yer alan 6nerinin “Onerim yok” seklinde olmas1 6grencilerin kendilerine sunulan videolarin ve
dijital hikdye uygulamasi ile ders yapilmasinin onlar agisindan yeterli oldugu anlamina
gelmektedir. Bu frekans degeri %17°lik bir orana sahiptir. “Her derste kullanilmamasi
gerektigi” onerisinde bulunan cevaplar incelendiginde %13’liikk oranla bu uygulamanin diger
derslerde kullanilmasinin uygun olmadigi distiniilmekte, buna karsilik “diger derslerde
kullanilmast gerektigini” belirten cevaplarin orani ise %9’luk bir orana sahiptir. Bu cevaplari
veren Ogrencilerin cevaplart konularin daha iyi anlagiimasini saglayacagini, daha eglenceli
olacagini, dijital hikdye anlatiminin faydali oldugunun disiiniildiiglinii gostermektedir.
Ogrenci onerileri genel olarak incelendiginde dijital hikdye anlatimmin kabul gordiigii ve
onerilerin genellikle daha ¢ok ve daha uzun siire kullanilmasi yoniinde oldugunu
gostermektedir. Bu arastirmadan elde edilen sonuglar, dijital hikdye anlatim1 kullanilarak
yapilan dinleme etkinliklerinin 6grencilerin dinleme tutumunu gelistirdigi yoniindedir. Alan
yazinda bu sonucu destekler nitelikte bazi galismalara rastlanmistir. Al-Mansour (2011),
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ilkokul 6grencileri ile yaptig1 arastirmasinda dijital hikaye uygulamasi kullanilarak yapilan
okuma etkinliklerinin 6grencilerin okudugunu anlama becerilerini gelistirdigi sonucuna

ulasmustir. S6z konusu arastirmada dijital hikaye anlattminin yaninda 6gretmenlerin metinleri
seslendirerek model okuma yapmalari, baska bir degisken olarak uygulamaya konulmustur.

Kandemir ve Bay (2023) tarafindan yapilan arastirmada Ogrencilerin okudugunu anlama
becerileri olgiilerek deney ve kontrol gruplarmin aldiklart puanlar analiz edilmis ve bu
sonuclarina goére okudugunu anlama becerisi On test puanlar1 arasinda anlamli fark
bulunmazken, son test puanlarinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik oldugu
belirlenmistir. Cikan sonug¢ bu ¢alismanin sonuglariyla uygunluk gostermektedir.

Hamdy (2017), ilkokul ikinci sinif 6grencileri ile yaptig1 aragtirmada dijital hikayelerin deney
grubu Ogrencilerinin okudugunu ve dinledigini anlama becerilerini daha fazla gelistirdigini
ortaya koymustur. Ayrica dgrencilerin dijital hikdye uygulamasinin kullanildigi sinif ortamini
daha eglenceli bulduklar1 da arastirmanin bulgular arasindadir. Elde edilen sonuglar, bu
arastirma kapsaminda elde edilen sonuglar1 destekler niteliktedir. Ogrencilerin arastirma
stirecinde dijital hikayeleri istekli bir sekilde ve zevkle izledikleri gozlemlenmistir. Bu agidan
dijital hikayelerin 6grenciler lizerinde benzer etkiler biraktig1 sdylenebilir.

Dijital hikayeler bunlarin diginda Tiirkge dersinde temel dil becerilerinin gelistirilmesinde
bir¢ok arastirmanin konusu olmustur. Dijital hikayeleri Yamac¢ (2015), yazma becerilerini
gelistirmede, Cigerci (2015) ise dinleme becerisine etkisini incelemek amaciyla
kullanmiglardir ve yaptiklar1 ¢alismalarla dijital hikayelerin temel dil becerilerinin
gelistirilmesinde olumlu etkileri oldugu sonucuna ulagsmisglardir. Bunun yaninda birgok
arastirmada oldugu gibi Cigerci (2015), Tiirk¢e dersine olan tutumun da olumlu yonde arttig
sonucuna ulasmistir. Bu sonuglar da bu aragtirmanin bulgular1 ile Ortiismektedir. Bu
aragtirmanin sonucunda, deney grubu &grencilerinin goriisme sorularina verdikleri cevaplar
dogrultusunda, dijital hikdye kullaniminin &grencilerin olumlu tutumunu artirdigi tespit
edilmistir.

Bu arastirmada dijital hikdye anlatimi kullanilarak islenen derslerin 6grencilerin dinleme
tutumuna etkisi incelenmistir. Arastirmanin sonuglarina gore dijital hikdyelerin 6grencilerin
dinleme tutumuna olumlu etkileri oldugu goriilmiistiir. Buna gore;

e Uygulamanin dinleme tutumuna olumlu katkilarindan faydalanilarak 6grencilerin
motivasyonuna etkisi arastirilabilir.

e Arastirmada Ogrencilerin dinleme tutumunun gelismesine olanak saglayan
faktorlerden biri de dgrencilerin dijital hikayeleri izlemeleridir. Bu sebeple ilkokul
diizeyinde yapilacak dinleme etkinliklerinin izleme etkinlikleriyle birlikte yapilmasi
faydali olacaktir.

e Ogrencilere sunulan &nceden hazirlanmis dijital hikayelerin etkisi gdz Oniinde
bulundurularak, ogrencilerin kendilerinin hazirladigr dijital hikayelerin etkisi
aragtirilabilir.

e Bu arastirmanin 6rneklemi genisletilerek dinleme tutumuna etkisi incelenebilir.
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e Dijital hikaye kullanimimin 6grencilerin diger dil becerilerinin gelistirilmesine etkisi
incelenebilir.

e Dinleme becerisinde olusan tutuma dayanarak farkli kademelerde ve disiplinlerde
dijital hikaye kullaniminin akademik basariya ve tutuma etkisi incelenebilir.

e Coklu 6grenme kuramimi yansitan farkli dijital araglarin, dijital hikdye formatiyla
karsilagtirilmasini saglayacak arastirmalar yapilabilir.
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Extended Abstract

Learning a language is possible by learning basic language skills (Batluralkiz & Karakus
Taysi, 2021). Listening, one of the four language skills, is the effort to understand and
interpret the narrator's message as an indispensable element of communication between
people; a complex, active process that includes the act of hearing; a multifaceted
phenomenon; a mental activity that requires the cognitive processes of the human brain as a
purposeful action and a reflection of people's freedom of choice (Epgacan, 2013). Listening is
also the most practical activity we use to understand what is happening around us and to
obtain information (Okcan, 2023). It is a process in which the sounds, expressions and noises
that come to our ears are organized and attached meaning in our minds. It does not only occur
with the sounds that reach our ears (Akdoy, 2021).

Listening can be defined as understanding, interpreting, evaluating, organizing, determining
the ideas presented in a conversation, and selecting or removing things you think are worth
remembering (Taser, 2000). Listening skill, which is the basis for the development of basic
skills, becomes more effective and makes understanding easier with the increase in interest
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and motivation. Motivation is shaped by the attitude individuals develop towards situations.
Listening attitude is readiness to listen, high motivation to perceive and focus. While these
elements are fully present in strong and established attitudes, behavioral elements may be at a
lower level in weaker attitudes (Karakus Taysi & Ozbay, 2016). In the developing and
changing world, materials in education change and develop as in every field. There are
various methods used to develop positive attitudes and increase motivation in educational
environments. Looking from past to present, overhead projectors, computers, video,
projection and interactive whiteboards can be cited as examples of technologies used in
educational environments. The materials that have started to be used in recent years and
whose use is expected to increase from now on are; audio and 3D electronic books, online
texts and virtual libraries, programmed reading teaching applications and electronic story
books. Digital story, which is practiced by transferring the traditional story type, which is
practiced through oral or written expression, to the computer environment using affordances
of technology and multimedia tools, is one of these opportunities (Cigerci, 2015, p. 33). These
methods, developed in line with the conditions of the period in which we live, are compatible
with technology and digital developments. Using digital stories in education is one of these
methods.

The power of storytelling is universal and is an important method of teaching in every society.
Technology, which affects every aspect of life, has enabled the stories to undergo a digital
transformation in this context and has added a digital dimension by complying with the
requirements of the age. As such, digital storytelling has rapidly become popular as a
powerful learning tool in the educational context. What makes digital stories popular and
frequently used in education is that they can be used at all levels of education and enable
various types of training with different types of content. This research, which was conducted
to examine the effect of digital storytelling on the listening attitudes of secondary school
students, was prepared using an explanatory sequential design, one of the mixed method
research designs. Mixed methods research involves collecting qualitative and quantitative data
on the same basic facts in a single study or series of studies, analyzing and interpreting them
(Leech & Onwuegbuzie, 2007). In the mixed method, which data will be evaluated as
dominant and in what order they will be performed depends entirely on the researcher.
Collecting qualitative and quantitative data sequentially or simultaneously depends on the
purpose of the researcher. In the quantitative phase of the research, a quasi-experimental
research design with a pretest-posttest control group, one of the experimental designs, was
used. In the qualitative phase, the phenomenology design, one of the qualitative research
designs, was used. This design focuses on individuals or groups who experience the
phenomenon examined by the research and can reflect this phenomenon (Patton, 2014;
Yildirnm & Simsek, 2016).

In phenomenological research, interviews serve as the primary tool for data collection. In the
research, the opinions of the students in the experimental group who were introduced to the
digital storytelling application were gathered by using a "semi-structured interview form". It
was conducted in the second semester of the 2023-2024 academic year, covering an 8-week
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study with 72 students studying in secondary school. During the quantitative data collection
phase of the research, purposeful sampling, one of the non-probability sampling methods, was
used and groups with certain characteristics determined in accordance with the subject under
investigation were chosen as the study group. For the data desired to be obtained in the
qualitative phase of the research, participants were determined by criterion sampling, one of
the purposeful sampling methods. Listening attitude scale and semi-structured interview form
were used as data collection tools. In the study, the lessons of the experimental group were
planned using digital storytelling, while the lessons of the control group were taught using
regular methods. At the end of the experimental application, the listening attitude scale was
administered as a posttest and the data were analyzed. Phenomenological design was used in
the qualitative phase of the research. Interviews were conducted with 20 volunteers from the
experimental group using the semi-structured interview form prepared by the researcher. The
data obtained from the interviews were evaluated, and the findings were interpreted and
presented. To interpret the results, the listening attitude scale pre-test and post-test scores of
the experimental and the control group were compared statistically. It was observed that the
arithmetic averages of the scores of the experimental group were greater than the arithmetic
averages of the scores of the control group students, and as a result of the analysis, it was
determined that there was a statistically significant difference. According to the findings
obtained from the interviews, it was determined that the students' opinions regarding the
digital story application were mostly positive. According to the research results, digital stories
had a positive effect on students' views on listening attitudes.



